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PROGETTO PNRR “Animatore digitale: formazione del personale 
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PROGRAMMA CORSO 2 

DATA CONTENUTI ORE LUOGO 

15/05/24 Minecrafit: 

Minecraf Education è considerato un 
gioco open world che promuove 
creatività, collaborazione e risoluzione 
di problemi in un ambiente 
coinvolgente, in cui l’unico limite è la 
tua immaginazione. Il corso propone la 
conoscenza di Minecraft e le sue 
applicazioni  nella didattica e di 
acquisire competenze di coding e saprle 
applicare nel contesto scolastico. 

Contenuti: 

- Come scaricare Minecraft 
- Minecraft nella didattica 
- Muoversi in Minecraft 
- La biblioteca, e le sfide 
- Il mondo e le modalità di gioco 

15:00 – 18:00 Aula 
multimediale 
della centrale 



22/05/22 Robotica: Cubo kugo e Mind 

Si introdurrà l’utilizzo della robotica per 
permettere lo sviluppo del pensiero 
logico e creativo, oltre che di 
percezione spaziale e di didattica 
interdisciplinare. All’interno del corso si 
analizzeranno anche alcune opzioni di 
robotica unplugged, come supporto all 
crescita degli studenti e alla robotica 
educativa. 

Contenuti: 

• Primo approccio al coding e al 
pensiero computazionale e alla 
robotica educativa 

• Il robot come strumento per la 
didattica  

• Il coding unplugged  
• Istruzioni e coding 

15:00 – 18:00 Aula 
multimediale 
della centrale 

Palermo, 18/04/24       L’insegnante 

          Maria Laura Ferro 

        
  


